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1. 패키지 개요

LCD와 User Interface를 다루는 클래스를 모아놓은 패키지

주요 클래스



2. Display 클래스

클래스 개요

설명 : 위피에서 LCD에 접근 하기 위해 필요한 클래스

특징
한 화면에 한 개의 display객체를 가진다.(현재는 단 1개만 지원)

Card는 스텍구조로 삽입(push, pop)

callSerially등록을 하여 runnable객체의 run메소드를 실행(우선순위)

주요 메소드

public static Display getDefaultDisplay()

public void pushCard(Card c)

public Card popCard()

public void callSerially(Runnable r, int timeout)

Display에 올라갈 Card 객체

현재 실행중인 Jlet의 Display객체

실제 LCD화면



3. Card 클래스

클래스 개요

설명 : Display위에 그림을 그리기 위해 스택구조로 삽입되는
클래스로 화면에 각종 이벤트를 정의하고 처리해 준다.

특징
6가지 생성자로 카드마다 크기와 위치를 따로 가질수 있다.

내부에 카드별로 Graphics객체가 Card생성시에 따로 생성

keyNotify메소드를 오버라이딩하면 키이벤트를 처리

여러장의 카드가 삽입된다.

주요 메소드

public void paint(Graphics g)

public void repaint() repaint(int x, int y, int w, int h)

public void serviceRepaints()

public boolean keyNotify(int type, int key)

public boolean showNotify(boolean isShow)

public boolean isShown()



4. Graphics 클래스(I)

클래스 개요

설명 : Card나 Image에 직접 그림을 그리는 객체로 Card생성시
자동생성하며, mutable이미지에서 얻어낼 수 있다.

특징
Card마다 1개씩 있으며, mutable 이미지에도 1개씩 생성할 수 있다.

2차원 도형은 Graphics메소드에 구현되어 있다.(원, 사각형, 선, 색상)

주요메소드
public void drawLine(int x1, int y1, int x2, int y2)

public void drawString(String str, int x, int y, int achor)

public void drawImage(Image img, int x, int y, int achor)

public void drawRect(int x, int y, int w, int h)

public void drawRoundRect(int x, int y, int w, int h, int arcW, int arcH)

public void drawArc(int x, int y, int width, int height, int startAngle, int arc)

public void setColor(int color) setColor(int r, int g, int b)
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